
,GHHQ�3ODQHU�I�U�3URMHNWDUEHLW�
:LH�ODVVHQ�VLFK�3URMHNWH�PLW�.LQGHUQ�HQWZLFNHOQ"�:HOFKH�$VSHNWH�VROOWHQ�LQ�HLQHP�3ODQXQJVSUR]HVV�EHU�FNVLFKWLJW�ZHUGHQ"�:HOFKH�(EHQHQ�VLQG�]X�EHGHQNHQ"�$XV�YHUVFKLHGHQHQ�$UEHLWVEHUHLFKHQ�KDEHQ�ZLU�$QWZRUWHQ�DXI�GLHVH�)UDJHQ�JHVDPPHOW�XQG EHL�GHUHQ�6\VWHPDWLVLHUXQJ�HQWVWDQG�GLHVHU�,GHHQ�3ODQHU���(U�HUOHLFKWHUW�GLH�9HUELQGXQJ�NUHDWLYHU�$VVR]LDWLRQHQ�PLW�V\VWHPDWLVFKHP�3ODQHQ��'XUFK�'UHKHQ�GHU�6FKHLEHQ�HUJHEHQ�VLFK�LPPHU�ZLHGHU�QHXH�.RPELQDWLRQHQ��6R�ODVVHQ�VLFK�DXV�GHQ�YHUVFKLHGHQHQ�%OLFNZLQNHOQ�]DKOUHLFKH�%H]�JH�NRQVWUXLHUHQ���'LH�6FKHLEHQ�EHLQKDOWHQ�IROJHQGH�(EHQHQ���
, .21=(37�� 'LHVH�$VSHNWH�KHOIHQ��HLQ�3URMHNWWKHPD�]X�ILQGHQ�XQG�GLH�=LHOH�IHVW]XOHJHQ���
,,��.21.5(7,6,(581*�� 'LH�)UDJHQ�XQG�GDUDXIKLQ�IRUPXOLHUWH�$EVLFKWVHUNOlUXQJHQ�JUHQ]HQ�GDV�7KHPD�HLQ�����
,,,�(5)$+581*6)(/'(5�� 1HXJLHU�ZLUG�JHZHFNW��,QWHUHVVH�HQWVWHKW��EHLP�6DPPHOQ�HUVWDXQOLFKHU�(LQGU�FNH���
,9�9HUPLWWOXQJVIRUPHQ�� ,Q�GHU�:HUNVWDWWDUEHLW�ZHUGHQ�(UIDKUXQJHQ��:LVVHQ�XQG�3KDQWDVLH�XPJHVHW]W�LQ��� LQGLYLGXHOOHQ�$XVGUXFN���
9 6SLHOPLWWHO���0HGLHQ�� hEHU�VSLHOHULVFKH�/HUQIRUPHQ�XQG�0HGLHQQXW]XQJ�ZLUG�HLQ�7KHPD�HUVFKORVVHQ���
9,��3UlVHQWDWLRQVIRUPHQ�� 'LH�JHPHLQVDPH�3UlVHQWDWLRQ�GHU�3URMHNWHUJHEQLVVH�VWHLJHUW�GLH�:HUWVFKlW]XQJ���:LU�Z�QVFKHQ�DOOHQ��GLH�GLHVH�3ODQXQJVKLOIH�QXW]HQ��RULJLQHOOH�XQG�VWLPPLJH�(LQIlOOH����
%ULJLWWH�9DXSHO��/HLWHULQ�GHU�3URMHNWZHUNVWDWW�.LQGHU��XQG�-XJHQGNXOWXU���3UR.LN�H�9���%UDXQVFKZHLJ��
*HVLQH�:LHJDQG��0XVHXPVSlGDJRJLQ�LP�%HUJEDXPXVHXP�'(5�5$00(/6%(5*��*RVODU��
1LFROD�-�WWLQJ�0XVHXPVSlGDJRJLQ�XQG�3URMHNWOHLWHULQ�I�U�(U]lKOZHUNVWlWWHQ��/�EHFN�



a

a
a

a

aa

© 2001           Herausgegeben von der:

·

åç©ƒ

Ideen-Planer
für die

Projektarbeit

Konzept Konkretisierung

VermittlungsformenErfahrungsfelder

Spielmittel/ Medien
Präsentationsformen

P r o j e k t w e r k s t a t t
Kinder- und 
J u g e n d k u l t u r  e . V .

Alter Weg 17
38  124 Braunschweig

Telefon  05 31. 260 11 26
Telefax  05 31. 260 11 25

Internet  www.prokik.de
e- mail    info.@prokik.de



Tischspiele

wie z.B.

Puzzle, Memory,

Domino, Quartett,

Kooperations- und

Ziellaufspiele

Su
ch

sp
ie

le
w

ie
 z

.B
. R

al
ly

e,

G
es

el
ls

ch
af

ts
sp

ie
le

,

Sp
ie

lk
et

te
n

A
ud

it
iv

e 
M

ed
ie

n

C
D

, M
C

, M
D

,

In
st

ru
m

en
te

,

G
er

äu
sc

he
m

ac
he

r

darstellendes
 Spiel mit Kulisse,

Figuren,
Verkleidung,

Masken, Spiegel

forschendes

 Spiel m
it Lupe,

M
ikroskop, W

aage,

Zollstock

visuelle

M
edien: Bilder, D

ias,

Film
e, V

ideo, PC
,

Bücher

Herstellung des Ideen-Planers:
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Herstellung des Ideen-Planers:

Die Trapeze im Deckblatt entlang der
gestrichelten Linien mit einem Cutter

heraustrennen.
Die ausgeschnittenen Scheiben mit

Musterklammern hinter den Trapezfenstern
des Deckblattes befestigen.

Zum dauerhaften Gebrauch empfehlen wir,
die einzelnen Teile zu laminieren.
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